Sklep Vlade RS o dodelitvi koncesije, $t. 470-04/97-3 (V) z dne 11. 12.
1997, ki jo je Vlada RS podaljsala z odlo¢bo, §t. 46101-9/2023/4 z dne
16. 11. 2023.

SPORTNA
LOTERLIA

Na podlagi drugega odstavka 1. ¢lena Pravil igre na sre¢o »E-igra«, $t. 130/2020-1 z dne 22. 7. 2020, st.
170/2020-2 z dne 14. 9. 2020 in st. 84/2021-1 z dne 1. 6. 2021 in Poslovnika o delu uprave je uprava
druZbe Sportna loterija in igre na sre¢o d. d., Dunajska cesta 22, Ljubljana, sprejela nasledniji

Ta dodatek je potrdil FURS - PFU z odlo¢bo, $t. 46100-12/2023-2 zdne
22.5.2023.

DODATEK K PRAVILOM IGRE NA SRECO »E-IGRA«
ZA SERIJO Z IMENOM »PIRAMIDA«

1. clen
(vsebina)

S tem dodatkom se dolocijo elementi, ki so potrebni za serijo sreck zimenom »Piramida«.

2. clen
(podatki o seriji)

(1) V seriji igre »E-igra« z imenom »Piramida« (v nadaljevanju: igra »Piramida«) je izdanih 2.000.000
sreck.

(2) Srecke serije igre »Piramida« so v prodaji 24 mesecev.

3. Cclen
(cena srecke)

Cena srecke je 0,50 EUR, 1,00 EUR, 2,00 EUR, 3,00 EUR, 4,00 EUR, 5,00 EUR, 10 EUR in 20 EUR.
UdeleZencu se na posamezno vplacilo priracuna 10 % davek od sreck.

4. clen
(sklad in dobitki)

(1) Sklad za dobitke znasa najmanj 40 % od vrednosti izdanih sreck.

(2) Posamezna vrednost dobitka predstavlja zmnoZek med faktoriji za Stevilo odkritih dobitnih simbolov
na posameznih nivojih in ceno srecke. Maksimalna vrednost dobitka na srecki je 20.000,00 EUR.

(3) Tabela faktorjev iz prejSnjega odstavka za izracun dobitkov:

Nivo Faktor za Stevilo odkritih dobitnih simbolov na posameznem nivoju
1 simbol | 2 simbola | 3 simboli | 4 simboli |5 simbolov| 6 simbolov

1. nivo 1,25 2 2,5 15 50 1000
2. nivo 1,5 2,5 4 20 500
3. nivo 2 3 10 30
4. nivo 2,5 5 15
5. nivo 4 10
6. nivo 8
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5. Cclen
(nacin igranja)

(1) Nasreckiigre »Piramida« je 8 polj z 8 razli¢nimi simboli, namenjenih izbiri simbola, ki v nadaljevanju
predstavlja dobitni simbol, in 21 polj za odkrivanje naklju¢no razporejenih simbolov, ki so razdeljeni
na Sest nivojevs 6, 5, 4, 3, 2 in 1 poljem.

(2) Tabela simbolov:

(3) Odkrivanje se za¢ne na prvem nivoju, ki ga sestavlja 6 polj. Ce je v vsaj enem odkritem polju dobiten
simbol, ima udelezenec pravico nadaljevati z odkrivanjem polj na drugem nivoju. Postopek se
ponavlja do zadnjega, Sestega, nivoja. UdeleZenec lahko igro prekine na vsakem odigranem nivoju,
na katerem je odkril dobiten simbol.

(4) Srecka je dobitna, ¢e je odkrit vsaj en dobiten simbol na zadnjem odigranem nivoju.

6. clen
(omejitve igranja)

Ce je udeleZenec v igri »Piramida« z dobitkom, ugotovljenim na zadnji kupljeni sre¢ki v zadnjih 24-ih
urah dosegel oz. presegel vrednost dobitkov v visini 20.000,00 EUR, mu sistem onemogoci nakup nove
srecke.

7. Clen
(prenehanje uporabe)

(1) Z dnem zacetka veljavnosti tega dodatka preneha veljati Dodatek k Pravilom igre na sreco »E-igra,
$t. 202/2020-1 z dne 28. 10. 2020.

(2) Ne glede na dolocbo prvega odstavka se Dodatek k Pravilom igre na sreco »E-igra«, st. 202/2020-1
z dne 28. 10. 2020 uporablja za Ze izdano serijo sreck $t. 2010-0650 do poteka roka za izplacilo
dobitkov navedene serije.
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8. Clen
(veljavnost dodatka)

Ta dodatek zacne veljati z dnem, ko ga potrdi nadzorni organ, in se uporablja od izdaje prve naslednje
ponovljene serije sreck igre »Piramida« po uveljavitvi tega dodatka dalje.

Stevilka: 92/2023-1
Ljubljana, dne 16. 5. 2023

Tomo Semel . r. Luka Steiner I.r.
¢lan uprave predsednik uprave



